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– Holzschnitt: 
Chinesische Fantasielandschaft

– Layout: 
Symbolik drei kleiner Gegenstände – eine Anleitung

– Piktogramme: 
Serie in eigener Bildsprache

– Plakate: 
Destroy II Revive – Scorched Earth

– Tiefdruck: 
Schuhabdruck

– Infografik: 
Die Geschichte der Abfallentsorgung in Europa

– Animation:
Vorprojekt  – Gestalterischer Vorkurs, Jetzt anmelden!

– Skizzen und Zeichnungen:
Eine Auswahl
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Chinesische Fantasielandschaft 

Diese Arbeit ist während den Werkstattkurswochen
des Gestalterischen Vorkurses 2020/21 der Hochschule Luzern ent-

standen. Während dem Schnitzen stellte sich heraus, dass mein  
selbst gewähltes Motiv sehr viele komplizierte Details aufweist. Ich 
fand die Arbeit, die genaues Schaffen erforderte, aber sehr span-

nend. Beim Drucken konnte ich dann verschiedene schöne und
interessante Farbkombinationen ausprobieren.
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Inspiration



Arbeitsprozess

Gestalterischer Vorkurs 2020/21, HSLU D&K
Masse Holzplatten: 15 cm breit x 20 cm hoch
Materialien: Reispapier, chinesische Tusche,

3 Holzspanplatten & 1 Birkenholzplatte, Hasenleim, 
chinesische Druckfarbe, normales Druckpapier



Fertige Drucke



Holzdruckplatten
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Symbolik drei kleiner Gegenstände 
– eine Anleitung

Die Arbeit erstellte ich im Vertiefungsmodul Graphic Design
des Gestalterischen Vorkurses. Ich layoutete meine erste Broschüre. 

Aufgabe war es, drei Gegenstände, die wir nicht mehr wollten
und zuvor in der Gruppe getauscht hatten, einzubauen.

Ich habe mir witzige, alternative, unnütze Anleitungstexte
für die Gegenstände überlegt.



Ausgewählte Gegenstände

sicherheitshinweise:es wird keinerlei haftung für 
nicht eintreffende vorhersagen übernommen.

„dreimal orange: freundlich... warm... 
optimistisch... 
yay, das wird klappen!“
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„ich möchte einen studienplatz 
bei graphic design. werde ich das 
schaffen?“

entscheidungstreffer
glückswürfel

anleitung

1.  würfel beschaffen. erhältlich in fast jedem spielwarengeschäft.
2.  würfel lösen, sodass jede seite nur eine farbe hat. sollte keine probleme darstellen.
3.  frage formulieren, auf welche man eine antwort sucht.
4.  augen schliessen. würfel dreimal verdrehen.
5. 	 zugewandte	würfelseite	analysieren.	schauen,	welche	farbe	am	häufigsten	vorkommt.	bei	dieser		
 in den untenstehenden farbbedeutungen die bedeutung nachlesen. inspirieren lassen für eine  
 zufriedenstellende antwort auf die gestellte frage.

farbbedeutungen 

weiss  rein, zurückhaltend, hell, neutral, ehrlich, friedlich, licht, erleuch-  
  tung, unschuld
gelb  sonne, hell, heiter, freundlich, optimistisch, offen, kommunikativ
orange  aktiv, jugendlich, freundlich, warm, stimulierend, kreativität, vitali- 
  tät, lebensfreude, optimismus
rot  leidenschaft, liebe, mut
blau  beruhigend, himmel, wasser, innovation, technik, frieden, harmo- 
  nie, zuverlässigkeit, loyalität, spiritualität
grün  hoffnung, gleichgewicht, natur, leben, glück, wachstum, harmo-  
  nie, gesundheit, regeneration

definition/bedeutung

der würfel ist ein von sechs gleichen quadraten begrenzter mathematischer körper. 
er	heisst	auch	kubus,	hexaeder	oder	sechsflach.	der	würfel	hat	12	gleich	 lange	
kanten. drei kanten treffen sich in einer ecke und stehen paarweise aufeinander 
senkrecht.
der würfel gilt als symbol für glück.
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Gestalterischer Vorkurs 2020/21, HSLU D&K
Masse Broschüre: 190 mm breit x 250 mm hoch
Technik: Fotobearbeitung in Photoshop, Layout 

in InDesgin
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Serie in eigener Bildsprache

Für die drei Objekte des Layoutprojektes und für drei frei wählbare Be-
griffe zum Thema „Recycling“ erstellte ich jeweils ein Piktogramm in 

einer gemeinsamen Bildsprache. So entstand eine Serie von sechs Pik-
togrammen. Diese Arbeit war Teil des Vertiefungsmoduls

Graphic Design des Gestalterischen Vorkurses Luzern.
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Leuchtstern
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Rubik‘s Cube Linsenbehälter



Batterie Leuchtmittel Karton
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Destroy II Revive – Scorched Earth

Ausgehend von Fotografien von Gipsnegativen meiner Hand habe ich 
im Gestalterischen Vorkurs Ölmalereien gemacht. Zwei dieser Malereien 
dienten mir als Inspiration und Grundlage für die Zweier-Plakatserie. Die 

Malereien erinnerten mich an „Scorched Earth“; die verbrannte Erde, 
die nach Kriegen zurückbleibt. Die Hand gleitet über die zerstörte Land-

schaft und belebt sie wieder.
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Malereien



Arbeitsprozess



Gestalterischer Vorkurs 2020/21, HSLU D&K /
Freizeitarbeit

Masse: A3 Hochformat
Technik: Ölmalerei, Design in Photoshop



Schuhabdruck

Im Basismodul des Gestalterischen Vorkurses erstellten wir Tiefdruck-
platten. Als Motiv diente uns ein Ausschnitt eines Schuhabdrucks von 

einem unserer Schuhe.
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Tiefdruckplatte und Plastikfolie darauf

Fertige Drucke

Gestalterischer Vorkurs 2020/21, HSLU D&K
Masse Druckplatte: 16,3 cm breit x 19,9 cm hoch

Materialien: Druckfarbe, Tiefdruckpapier, Tiefdruckplatte
Technik: Tiefdruck



Die Geschichte der Abfallentsorgung 
in Europa

Im Vertiefungsmodul Graphic Design habe ich zum Thema Geschichte 
der Abfallentsorgung eine Recherche durchgeführt. Zuerst wollte ich 

eine Infografik zur Abfallentsorgung der Stadt Luzern erstellen. Wegen 
nur wenig bekannter Daten entschied ich mich aber für eine allgemeine-
re Version auf ganz Europa bezogen. Die Drucke wurden mit dem Riso-

grafen gemacht.
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Fertige Infografik



Gestalterischer Vorkurs 2020/21, HSLU D&K
Masse: A3 Querformat

Technik: Design und gezeichnet in Illustator,
Druck mit Risograf





Vorprojekt – Gestalterischer Vorkurs, 
Jetzt anmelden!

Zum Start des Basismodul Film des Gestalterischen Vorkurses hatten wir 
3 Tage Zeit, einen kurzen Werbefilm für die Anmeldung für den Gestal-
terischen Vorkurs zu drehen. In der Technik waren wir frei. Ich habe für 

diese Aufgabe eine kurze handgezeichnete Animation gemacht. Die Vor-
kurs-Banane trägt eine Bananenschachtel, aus der die ganzen Farben 

des Vorkurses raussprudeln.
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QR-Code zum Video auf vimeo.com

Gestalterischer Vorkurs 2020/21, HSLU D&K
Technik: Animation handgezeichnet, Handyapp 
Stop Motion, Schnittprogramm Adobe Premiere
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Eine Auswahl

Zum Abschluss meines Portfolios habe ich eine Auswahl an Skizzen und 
Zeichnungen zusammengestellt. Die Skizzen stammen alle aus der Zeit 

während des Gestalterischen Vorkurses 2020/21.
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Skizzenheft über den Sommer 2020
vor dem Gestalterischen Vorkurs



Freizeit-Skizzenheft 2020,
Allerlei und Inktober-Beiträge





Freizeit-Skizzenheft 2020,
Allerlei und Gedanken zum Buch „Das Erlernen der Malerei“ von Lovis Corinth



Vorkurs-Skizzenheft 2021,
Inszenierungen im Vertiefungsmoduls Graphic Design

Vorkurs-Skizzenheft 2020,
Übung im Figürlichen Zeichnen: Leute beobachten im Emmencenter



Skizzenheft Rigiwoche 2020



Freizeit-Zeichnungen 2017 – 2019
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